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1.

Struktura Polskiej Ligi Paintballowej oraz podstawowe definicje

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

1.11.

Polska Liga Paintballowa (PLP) — Stowarzyszenie Polska Liga Paintballowa
zarejestrowana w KRS pod nr 0000333671. Stowarzyszenie Polska Liga
Paintballowa jest cztonkiem zatozycielem Europejskiej Federacji Paintballowej
zrzeszajgcej narodowe federacje paintballowe z catej europy.

Polska Liga Paintballowa - klubowe zawody paintballowe prowadzone z inicjatywy
Stowarzyszenia Polska Liga Paintballowa, przeznaczone dla wszystkich druzyn,
rozgrywane zgodnie z regulaminem Europejskiej Federacji Paintballowej (EPBF),
chyba Ze ponizszy regulamin okresla inaczej. W razie rozbieznosci pomiedzy
regulaminem EPBF, a niniejszym Regulaminem, zastosowanie znajdujg
postanowienia niniejszego Regulaminu

Klub - jedno- Ilub wielo-druzynowa organizacja zrzeszajgcg zawodnikéw
uprawiajgcych rézne odmiany paintballa lub wystepujgcych w kilku ligach. Kazda z
druzyn klubu powinna mie¢ unikalng nazwe pod ktérg bedzie wystepowac w lidze,
zawierajacg obligatoryjnie wskazanie miasta -siedziby klubu.

Druzyna - zespdt sktadajgcy sie z okresSlonej liczby zawodnikdéw grajacej pod
wspdlng nazwg. Nazwa zespotu powinno zawiera¢ wskazanie miasta siedziby
druzyny. Nazwa nie moze zosta¢ zmieniona w trakcie trwania sezonu ligowego.
Skfad - ogdt zawodnikéw danej druzyny zgtoszonych w danym turnieju.
Reprezentant druzyny - wybrany czionek zespotu upowazniony do
reprezentowania druzyny, dysponowania nazwg, kontaktéw z liga, sedziami oraz
innymi druzynami.

Kapitan - Kapitan, jako lider zespotu, jest odpowiedzialny za organizacje, nadzor
oraz dyscypline innych cztonkéw druzyny.

Zawodnik - gracz paintballowy posiadajgcy wazng licencje uprawniajgcg do udziatu
w rozgrywkach paintballowych sankcjonowanych przez Polska Lige Paintballowa.
Pomocnik druzyny (pit crew) - osoba pomagajgca zawodnikom w przerwach
pomiedzy poszczegdlnymi punktami w meczu.

Lista zawodnikow (roster) - lista wszystkich graczy danej druzyny zgtoszona w
danym sezonie w lidze PLP.

Organizacje partnerskie:

1.11.1. Partnerzy techniczni - podmioty bedg dostawcami ustug Ilub

podwykonawcami dla ligi PLP.

1.11.2.  Dostawcy kulek - podmioty dostarczajgce kulki dla ligi PLP.



2.  Warunki uczestnictwa w lidze PLP, uprawnienia i obowigzki poszczegdinych

uczestnikow rozgrywek PLP

2.1.

2.2,

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11,

2.12,

2.13.

Reprezentant druzyny ma obowigzek zarejestrowa¢ druzyne w danych
rozgrywkach PLP z petng listg zawodnikdw przypisanych do danej druzyny oraz ze
wskazaniem dywizji w ktdrej zamierza uczestniczyc.

Reprezentant druzyny ma obowigzek zgtosi¢ Sktad przed kazdymi Rozgrywkami
PLP przed rozpoczeciem turnieju.

Reprezentant druzyny ma obowigzek optaci¢ wpisowe w wysokosci przewidzianej
dla danej ligi w sposdb oraz terminie wyznaczonym przez PLP

Kapitan powinien by¢ zaznajomiony z Zasadami i Regulacjami turnieju.

Kapitan nie moze ingerowa¢ w prace sedziéw. Wszystkie niezbedne informacje
otrzyma on od sedziego gtéwnego lub przedstawicieli organizatora. Jest on jedyng
osobg autoryzowang do dyskusji z sedzig gtdwnym oraz wtadzami turnieju.

Kapitan musi by¢ obecny na odprawie kapitandw i odprawie technicznej (jesli taka
ma miejsce)

Kapitan jest odpowiedzialny za:

2.7.1. Podpisywanie protokotdw meczowych.
2.7.2. Odwotywanie sie do komisji odwotan
2.7.3. Pozostate uprawnienia i obowigzki wynikajgce z regulaminu EPBF

Reprezentanci druzyn oraz trenerzy, ktdrzy dopuszczajg sie tamania regut i
regulacji turniejowych, zostang ostrzezeni lub zawieszeni w udziale w turnieju. W
czasie nieobecnosci trenera (reprezentanta) jego obowigzki wypetnia kapitan.
Zawodnik ma obowigzek zapoznac sie i stosowal zasady wynikajgce z niniejszego
regulaminu PLP oraz regulaminu EPBF

Zawodnik zobowigzany jest do uzywania wytgcznie sprzetu, ktdry spetnia polskie
normy prawne oraz posiada odpowiednie homologacje i certyfikaty.

Zawodnik jest zobowigzany do posiadania ubezpieczenia NNW oraz KL na kazdych
rozgrywkach PLP.

Zawodnik zobowigzany jest do ztozenia pisemnego o$wiadczenia potwierdzajgcego
wiedze na temat ryzyk zwigzanych z udzialem w paintballowych zawodach
sportowych. Oswiadczenie takie musi zostal ztozone w biurze zawoddéw przed
rozpoczeciem turnieju.

Nieprzestrzeganie zasad i regulacji turniejowych, moze prowadzi¢ do kar.



2.14,

2.15.

2.16.

2.17.

2.18.

2.19.

2.20.

2.21.

2.22,

Pomocnicy druzyny sg czeScig druzyny i s odpowiedzialni za pomoc w
przygotowaniu sie zawodnikow pomiedzy rundami i grami. Tylko na podstawie
waznych identyfikatorbw i zezwolen mozliwe jest przebywanie na terenie
przeznaczonym dla zawodnikdw. Kazda Pomocnik druzyny jest zobowigzana do
posiadania identyfikatora. Reprezentant druzyny zgtasza Pomocnikéw druzyny
wraz ze zgtoszeniem Skitadu przed rozpoczeciem rozgrywek.. Koszt identyfikatora
dla Pomocnika druzyny wynosi 20zt.

Tylko na podstawie waznych identyfikatorow i zezwolen mozliwe jest przebywanie
na terenie przeznaczonym dla zawodnikdw. Kazdy zawodnik jest zobowigzany do
posiadania identyfikatora upowazniajgcego do brania udziatu w rozgrywkach danej
lidze PLP w danej druzynie, w ktorej zostat zgtoszony przez reprezentanta druzyny.
Po identyfikatory mozna zgtaszac sie online na stronie ligi lub na miejscu turnieju.
Koszt identyfikatora wynosi 50zt.

Zawodnicy, ktorzy wystartujg lub zarejestrujg sie pod fatszywym nazwiskiem,
zostang zawieszeni (zakaz udziatu) na co najmniej 5 turniejéw PLP.

Zawodnik zobowigzany jest do dbania o dobry wizerunek PLP, oraz przestrzegania
zasad fair play i niniejszego regulaminu.

PLP zobowigzana jest do przeprowadzenia rozgrywek, ktore w najbardziej
sprawiedliwy sportowy sposdb wytonig Mistrza Polski we wszystkich rozgrywanych
kategoriach.

Liga PLP biorgc pod uwage ranking z poprzedniego sezonu oraz uwzgledniajgc
nadzwyczajne okolicznosci udziela licencji danej druzynie do udziatu w konkretnej
lidze PLP.

Liga PLP z ramienia EPBF zajmuje sie doborem, ksztatceniem oraz organizacjq i
certyfikacjg ekipy sedziowskiej dla wszystkich krajowych rozgrywek.

Liga zobowigzuje sie do dbania o najwyzszg jako$¢ organizacji turniejow w tym w

szczegolnosci dobdr profesjonalnych partneréw technicznych.



3.

Procedura rejestracji zawodnikow

3.1.

3.2,

3.3.

3.4.

Reprezentant druzyny ma obowigzek zarejestrowania zawodnikdw poprzez
oficjalng strone ligi PLP.

Rejestracja druzyny na stronie ligi PLP zostanie umozliwiona tylko druzynom z
optaconym wpisowym na dany turniej lub turnieje.

Reprezentant druzyny ma obowigzek odebrania i opfacenia wszystkich
zamowionych ID przed rozpoczeciem turnieju.

Druzyna zobowigzana jest do rejestracji sktadu przed kazdym turniejem w biurze

zawodow.

Regulacje dotyczace listy zawodnikow:

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

Wszyscy zawodnicy druzyny, biorgcy udziat w rozgrywkach PLP, powinni by¢
dodani do listy zawodnikow.

Tylko osoby wpisane na liste (Roster) jako zawodnicy, majg prawo grac na turnieju
PLP.

Zaden zawodnik nie moze pojawi¢ sie jednoczesnie na listach zawodnikdw wiecej
niz jednej druzyny. (dotyczy druzyn grajgcych w obrebie jednej ligi)

Regulacje ligi PLP w zakresie listy zawodnikéw (rosteréw) zostaty zmodyfikowane i
stanowig odstepstwo od przyjetego regulaminu EPBF z 2014 roku. Liga PLP
dopuszcza mozliwos¢ udziatu zawodnikédw w rozgrywkach wiecej niz jednej

ligi/druzyny zgodnie z nastepujgcymi zasadami:

4.4.1. Zawodnik moze wystgpi¢ maksymalnie w 2 druzynach w danym turnieju.

4.4.2. Zawodnicy Pierwszej lub Drugiej Ligi mogg wystgpi¢ wylacznie w Trzeciej

lub Czwartej Lidze. Nie mogg gra¢ w tym samym dniu turniejowym w

dwoch sktadach.

4.4.3. W skfadzie zespolu moze wystepowaC co najwyzej 2 zawodnikow

wystepujacych w innych skfadach w tym samym turnieju.

Roster druzyny na czwarty turniej musi zosta¢ zgtoszony przed rozpoczeciem 3
turnieju. Jezeli druzyna nie zgtosi rosteru na czwarty turniej, zostanie
automatycznie wpisana lista zawodnikdw grajgcych w 3 turnieju.

Powyzsze regulacje dajg mozliwos¢ udziatu zawodnikom w poszczegdlnych

rozgrywkach, jednakze nie uwzgledniajg mozliwosci wystgpienia konfliktu w



rozpiskach meczéw. Liga PLP uwzglednia mozliwo$¢ wystgpienia takiego konfliktu
przy ukfadaniu rozpiski meczow i planu turniejowego.

4.7. Pierwsza Liga:

4.7.1. Lista zawodnikdw otwarta, moze zawiera¢ maksymalnie 12 zawodnikow w
sezonie,
4.7.2. Sktad moze zawiera¢ maksymalnie 10 zawodnikdw.

4.8. Druga Liga:

4.8.1. Lista zawodnikdw otwarta, moze zawiera¢ maksymalnie 12 zawodnikdéw w
sezonie.
4.8.2. Skfad moze zawiera¢ maksymalnie 10 zawodnikow.

4.9. Trzecia Liga

4.9.1. Lista zawodnikdw otwarta, moze zawiera¢ maksymalnie 12 zawodnikow w
sezonie.
4.9.2. Skfad moze zawiera¢ maksymalnie 10 zawodnikow.

4.10. Czwarta Liga
4.10.1.  Lista zawodnikéw otwarta, moze zawiera¢ maksymalnie 12 zawodnikéw w
sezonie.
4.10.2.  Skfad moze zawiera¢ maksymalnie 10 zawodnikdw.
4.11. PLP3
4.11.1.  Lista zawodnikdw otwarta,

4.11.2.  Skfad moze zawiera¢ maksymalnie 6 zawodnikdw.

Regulacje dotyczace spadkéw i awansow
5.1. Do wyzszej ligi awansujg 2 zespoty z najlepszym wynikiem na koniec turnieju.
5.2. Do nizszej ligi relegowane zostajg 2 zespoty z najnizszym wynikiem na koniec

turnieju.

Kulki
6.1. Na turniejach PLP oraz podczas trwania wszelkich zawoddw sankcjonowanych
przez PLP mozna uzywac wytgcznie kulek zakupionych od ligi PLP.
6.2. Do uzytku na zawodach PLP dopuszczone sg wytgcznie kulki o ekologicznym i nie
brudzacym trwale wypetnieniu, spetniajgcym krajowe normy i wymogi prawne.
6.3. Dopuszczone sg wszystkie mozliwe wypetnienia kulek za wyjatkiem czerwonego

koloru.



6.4.

6.5.

6.6.

Odstepstwem od regulaminu EPBF punkt 6.7.3. jest regulacja dotyczaca uzywania

nielegalnych kulek - kara finansowa za uzywanie lub posiadanie na turnieju w

strefie dla graczy (pit stop) nielegalnych kulek wynosi 500 zt kary na rzecz

Reprezentacji Narodowych

Druzyna zostanie dodatkowo usunieta z turnieju, a wszystkie punkty zdobyte w

grze zostang jej odebrane.

Procedura zakupu kulek

6.6.1.

6.6.2.

6.6.3.
6.6.4.

6.6.5.

6.6.6.

6.6.7.

6.6.8.

Zamowienie nalezy ztozy¢ korzystajgc z formularza znajdujgcego sie na
stronie PLP.

Strony transakcji - PLP posredniczy w sprzedazy kulek pomiedzy krajowymi
dostawcami a druzynami biorgcymi udziat w rozgrywkach PLP.

Data zamodwienia - 14 dni przed startem rozgrywek danej edycji ligi PLP
Ptatnosci - Akceptowane formy ptatnosci: przedptata przelewem, gotowka
w dniu odbioru.

Dostawa/odbidr - Termin dostawy jest ustalany bezposrednio z danym
partnerem PLP. Odbiér wg indywidualnych ustalen z druzyna.

Zwroty - Dopuszcza sie zwrot nienaruszonych, niezuzytych kartondéw w
iloSci nieprzekraczajgcej 20% danego zamowienia.

Liga PLP zastrzega mozliwo$¢ zamiany zamowionych przez druzyne kulek
podczas trwania turnieju, ze wzgledu na zdarzenia losowe takie jak np.
uszkodzona dostawa kulek, przestanie przez dostawcéw kulek nie
spetniajgcych wymagan jakosciowych lub wadliwych, wieksze zuzycie
kulek przez druzyny rozgrywajgce wczesniej swoje mecze.

Istnieje mozliwos¢ gwarancji realizacji zamoéwienia na kule pod warunkiem
ztozenia takiego zamdwienia najpozniej 2 tygodnie przed turniejem oraz
przedptacenia w catosci zaméwienia przed turniejem. Przed dokonaniem

przedptaty nalezy potwierdzi¢ dostepnos¢ kulek z liga.



7.

Wpisowe:

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

Pierwsza Liga - 3000 zt ptatne w dwodch transzach przed pierwszym i drugim
turniejem. Pierwsza transza pokrywa wpisowe za pierwszy i ostatni turniej, druga
transza pokrywa wpisowe za drugi i trzeci turniej.

Druga Liga - 3000 zt ptatne w dwodch transzach przed pierwszym i drugim
turniejem. Pierwsza transza pokrywa wpisowe za pierwszy i ostatni turniej, druga
transza pokrywa wpisowe za drugi i trzeci turniej.

Trzecia Liga - 3000 zt ptatne w dwoch transzach przed pierwszym i drugim
turniejem. Pierwsza transza pokrywa wpisowe za pierwszy i ostatni turniej, druga
transza pokrywa wpisowe za drugi i trzeci turnie;j.

Czwarta Liga - 3000 zt ptatne z gory za caty sezon przed pierwszym turniejem, lub
800 zt za turniej ptatne najpdzniej tydzien przed kazdym turniejem.

PLP3 - ptatne z gory za caly sezon (5 turniejéw) 1 500 zt, lub 350 zt za jeden
turniej ptatne najpdzniej tydzien przed kazdym turniejem.

Kary za nieobecnosS¢ - Druzyna, ktora nie stawi sie na mecz w wyznaczonym
terminie, podlega karze finansowej w wysokosci kwoty wpisowego w danej lidze.
Druzyna moze przystgpi¢ do nastepnego meczu/turnieju tylko po uregulowaniu
zalegtych ptatnosci.

Wpisowe nalezy wptacac na konto:

Stowarzyszenie Polska Liga Paintballowa
ul. Batorego 16 lok 126

02-591 Warszawa

ING 42 1050 1520 1000 0090 7255 1691

Format rozgrywek:

8.1.

8.2.
8.3.

8.4.

8.5.

Wszystkie ligi PLP beda rozgrywane w formacie M500. Jest to ograniczenie kulek
na zawodnika na punkt. Gracz moze posiada¢é maksymalnie jedng sptuczke o
pojemnosci do 260 kulek oraz 2 sztuki niemodyfikowanych, fabrycznych tub.

Brak podpowiadania z poza pola gry.

Wszystkie ligi grajg w tzw. systemie Challenger, czyli systemie spadkdw i awansow.
Po kazdym turnieju 2 pierwsze druzyny awansujg do wyzszej ligi, 2 ostatnie
druzyny zostajg relegowane do nizszej ligi.

Format gry bez limitu zdobytych punktéw do osiggniecia czteropunktowej przewagi
lub zakonczenia czasu gry.

Pierwsza Liga:

8.5.1. turniejowy formaty rozgrywek,



8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.5.2.

dywizja zamknieta,

8.5.3. 8 druzyn,

8.5.4. czas rozgrywek 10 minut,

8.5.5. mecze rozgrywajqg sie na tzw. zaktadke,
Druga Liga:

8.6.1. turniejowy format rozgrywek,

8.6.2. dywizja zamknieta,

8.6.3. 8 druzyn,

8.6.4. czas rozgrywek 10 minut,

8.6.5. mecze rozgrywajq sie na tzw. zaktadke,
Trzecia Liga:

8.7.1. turniejowy formaty rozgrywek,

8.7.2. dywizja zamknieta,

8.7.3. 8 druzyn,

8.7.4. czas rozgrywek 10 minut,

8.7.5. mecze rozgrywajq sie na tzw. zaktadke,

Czwarta Liga:

8.8.1.
8.8.2.
8.8.3.
8.8.4.
PLP3:
8.9.1.
8.9.2.
8.9.3.
8.9.4.

8.9.5.
8.9.6.
8.9.7.

turniejowy format rozgrywek
dywizja otwarta,
czas rozgrywek 10 minut,

mecze rozgrywajq sie na tzw. zaktadke,

pucharowy system rozgrywek,
4 druzyny w grupie,

dywizja otwarta,

minimum 8, maksymalnie 16 druzyny (o udziale w turnieju decyduje

kolejnos¢ wptat wpisowego),
czas rozgrywek 6 minut,

mecze rozgrywajg sie na tzw. zaktadke,

format gry bez limitu zdobytych punktéw do osiggniecia trzypunktowej

przewagi lub zakonczenia czasu gry.

10



9. Wymiary pola 3man
Zmianie wzgledem regulaminu EPBF ulegajg wymiary pola 3man. Wymiary pdl 3man
podczas zawodow PLP wynoszg minimum 39 m dtugosci i 20 m szerokosci i nie wiecej

niz standard pola 5man czyli 45 metrow dtugosci i 36 metrow szerokosci.

10. Klauzula o sportowej postawie i przeciwdziataniu zachowaniom godzagcym w
dobry wizerunek paintballa

10.1. Zawodnik PLP jest zobowigzany swg postawg do dbania o dobry wizerunek

paintballa oraz ligi PLP, nie tylko podczas trwania zawodow ale rowniez na forum

publicznym, w portalach spotecznosciowych oraz zyciu codziennym. Zachowanie

godzace w ten wizerunek bedace wynikiem dziatania majgcego miejsce poza

zawodami PLP moze by¢ réwniez podstawg do zawieszenia lub dyskwalifikacji

zawodnika z ligi PLP.

11. Postanowienia koncowe
11.1. Niniejszy Regulamin moze ulec zmianie w przypadku dostosowania do zmian w
regulaminie EPBF, zmiany przepisow prawnych oraz nadzwyczajnych okolicznoSciach.
Informacja o tresci zmian Regulaminu zostanie przekazana poprzez umieszczenie przez
PLP na stronie www.plp.pl oraz wiadomosci o zmianie Regulaminu, zawierajacej
zestawienie zmian Regulaminu i utrzymanie tej informacji na stronie www.plp.pl przez
okres, co najmniej 14 kolejnych dni kalendarzowych. W razie zmiany Regulaminu w
trakcie trwania Rozgrywek PLP stosuje sie postanowienia Regulaminu obowigzujgce na

dzien rozpoczecia Rozgrywek PLP.
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